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INTRODUCCION

El progresivo deterioro del medio ambiente es un tema que se viene debatiendo a nivel
mundial desde mediados del siglo pasado, cuya principal preocupacién es la busqueda de
acciones concretas a favor de integrar el desarrollo econémico y social con la proteccion del
medio ambiente en pro de una mejor calidad de vida. Esta preocupaciéon que ya ha
trascendido a todos los sectores de la poblacidn, pareciera encontrar en la comunicacion y en
los programas de educacion ambiental una de las maneras més viables para solucionar los

problemas ambientales (Semeco, A., 2002).

En este sentido, la utilizacion de las nuevas Tecnologias de la Informatica y las
Comunicaciones (TIC), juegan un papel importante en la difusion mundial de la informacion
sobre el tema ambiental, lo cual es posible a través de sitios en Internet y portales, desde
donde todas aquellas personas interesadas en esta tematica, pueden acceder a través de la
red de redes mundiales. De alli la relevancia del desarrollo de herramientas de este tipo, pues
cuando no se contaba con esta tecnologia no era posible conocer, a gran escala, y en menor
tiempo el impacto de la actividad humana en el ambiente, ni se tenia la posibilidad de

difundir masivamente informacién oportuna para su preservacion (Garcia, J., 2003).

Hoy, se estima que la consideracion de la variable ambiental es un elemento fundamental en
las politicas del Estado, las cuales tienen un gran apoyo en las investigaciones, que en este
tema, adelantan las universidades y los centros de investigacion, quienes han incorporado
tanto en la oferta docente como en la investigacion estudios referidos al ambiente. En este
sentido, la relevancia y complejidad del tema ha sugerido la necesidad de crear mecanismos

gue permitan la integracion centralizada e interdisciplinaria de temas orientados al area de
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Ambiente y Desarrollo, que sirva ademas de acceso para lograr un entorno de
retroalimentacion destinado a solventar o mitigar la problematica ambiental en todas sus

dimensiones.

Es asi como, un grupo de investigadores se propone desarrollar un proyecto para crear un
sistema de informacion en entorno web, que permitiera poner en practica una red
interdisciplinaria para contribuir con la difusién de la informacién requerida por los usuarios
de las disciplinas relacionadas con el ambiente. Para la realizacion del mismo se conté con el
apoyo del Consejo de Desarrollo Cientifico y Humanistico (CDCH) de la Universidad Central
de Venezuela. En este proyecto se planted como objetivo general “Desarrollar una Red de
intercambio e informacion entre investigadores y profesionales de diversas disciplinas,
vinculadas con los principales problemas relacionados con el ambiente como producto del
desarrollo; que permita conocer las fortalezas y debilidades en los recursos materiales y
humanos para enfrentar esta problematica en Venezuela. A partir de este conocimiento,
activar la sinergia de estos recursos para dar respuestas adecuadas, oportunas y pertinentes

a los problemas ambientales”.

Para lograr este objetivo se plantearon los siguientes objetivos especificos:

e Disefar e Implementar un Sistema en entorno Web para la red Interdisciplinaria de
Ambiente y Desarrollo.

e Recopilar la informacion existente definida por los investigadores como pertinente
para estar contenida tanto en la aplicacion Web, como la base de datos que la
soporta.

e Organizar la informacion disponible de manera oportuna tomando en cuenta la
variedad de condiciones con las que acceden los distintos usuarios.

e Diseflar una base de datos relacional que permita modelar con precisiéon las
funciones institucionales y los requerimientos de los investigadores.

e Crear un repositorio de informacion que contenga redes similares y que permita
acceder a ellas.

e Diseflar y crear el prototipo de la aplicacion Web, que permita detectar qué
informacion hace falta para completar su desarrollo.

e Disefar y crear un dispositivo piloto de la base de datos, que permita detectar qué
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informacion hace falta para completar su desarrollo.

e Disefar una base de datos estructurada y organizada.

e Disefar un sistema de consulta y aplicaciones, para el control de operaciones.

e Documentar toda la informacion referida al desarrollo del proyecto.

e Garantizar que las herramientas sean compatibles con los sistemas existentes.

e Establecer controles de seguridad, garantizando que sélo los usuarios autorizados
puedan efectuar operaciones validas sobre toda la base de datos o sobre algunas
tablas.

e Permitir los accesos concurrentes a la Base de Datos.

El sistema desarrollado esta caracterizado por paginas dinamicas y estaticas mediante las
cuales los usuarios interactian con él a través de ésta herramienta. Uno de los principales
aspectos es mostrar el contenido de todo tipo de informacion relacionada con ambiente y
desarrollo, asi como también la posibilidad de disponer de una base de datos de manera
estructurada, que contenga informacién de las personas e instituciones, que a nivel mundial,
deseen formar parte de la red. Como estrategia tecnoldgica para la realizacion de la red se
utilizé Microsoft Solutions Frame Work (MSF) y Unified Modeling Language (UML) a través de
las cuales se conformd la base conceptual del proyecto. Se cred la pagina web asociada a la

Red de Ambiente y Desarrollo UCV: http//urbe.arg.ucv.ve/ambiente/

Se espera que la propuesta presentada constituya una herramienta de consulta permanente
por parte de aquellas personas e instituciones tanto nacionales como extranjeras, interesadas
en la materia de ambiente y desarrollo, a la vez que sea un medio para poner al alcance de

todos, la informacion necesaria para lograr una calidad de vida ambientalmente sustentable.

BASE CONCEPTUAL

Como basamento conceptual se manejaron algunas definiciones fundamentales que facilitan
la comprensidon del sistema desarrollado. Para lo cual se consultaron fuentes bibliograficas y

electrénicas cuyas referencias se encuentran al final del documento.

Sistema de Informacion

Un sistema de informacién es un conjunto de elementos que interactlan entre si con el fin de

Del 29 de septiembre al 03 de octubre de 2008 » Semana Internacional de Investigacion
Facultad de Arquitectura y Urbanismo e Universidad Central de Venezuela [IRG-2] 3



Informatica y representacion grafica

apoyar las actividades de una organizacion. El conjunto humano que interactia con el
Sistema de Informacion esta formado por las personas que ejecutan, mantienen y utilizan el
sistema. Se requiere, ademas, un equipo de computacion integrado por el hardware y el
software necesario (Bosque, J., 1997; Instituto Geografico Agustin Codazzi, 1995). Se
realizan cuatro actividades basicas: entrada y almacenamiento de datos, procesamiento y
salida de informacién. Las entradas de datos pueden ser manuales (el usuario proporciona
los datos en forma directa) y automaticas (los datos provienen o son tomados de otros
sistemas 0 modulos). Los datos se almacenan en estructuras denominadas archivos. El

proceso del conjunto de entrada y almacenamiento de datos se le conoce como captura.

El procesamiento de informacion es la capacidad del Sistema de Informacién de manipular
los datos para generar la informacion que serd utilizada en la toma de decisiones. La salida
de informacién es la capacidad de un Sistema para mostrar la informacién procesada o los
datos, a través de medios fisicos o digitales. La salida de un Sistema de Informacién puede
constituir la entrada a otro Sistema de Informacion o mddulo, existiendo una interfase

automatica de salida.

Factibilidades del proyecto

La factibilidad del proyecto depende de tres componentes: factibilidad operativa, factibilidad
técnica y factibilidad econdmica. La primera esta relacionada con las actividades. La segunda
se refiere a los recursos tales como herramientas, conocimientos, habilidades, experiencia,
gue son necesarios para efectuar las actividades o procesos que requiere el proyecto. La
tercera esta relacionada con los recursos econoémicos y financieros necesarios para
desarrollar o llevar a cabo las actividades o procesos y/o para obtener los recursos basicos
que deben considerarse: el costo del tiempo, el costo de la realizacion y el costo de adquirir

NUEevos recursos.

Base de Datos

Una base de datos es un conjunto de informacién que pertenece al mismo contexto,
almacenada sistematicamente para su uso posterior. Los Sistemas Gestores de Bases de
Datos (SGBD) permiten almacenar y manipular los datos de acuerdo con lo planteado como

necesidades de los usuarios (Silberschatz, A., Korth, H., Sundarrshan, S (1998).
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Estructura de Red

La estructura de red es una organizacion sin orden aparente, las paginas pueden
seleccionarse unas a otras aleatoriamente; por eso se debe informar al lector en dénde se

encuentra, para dirigir su busqueda.

Internet

Internet (“superautopista de la informacion”), es una red mundial conformada por
computadoras interconectadas, capaces de compartir informaciéon, que permite comunicar a
distintos usuarios sin importar su ubicacion geografica. Para que estas computadoras puedan
compartir la informacién, es preciso que tengan un "lenguaje en comun", (protocolo de
comunicacion denominado TCP/IP), asi como la infraestructura y los equipos necesarios. Para

el manejo de internet es necesario conocer términos, tales como:

La World Wide Web (también conocida como w 3 6 www), es la interfaz grafica que permite
desplazarse a través de Internet, es un sistema a través del cual se puede visualizar, buscar y
explorar el gran mundo de informacién digital contenido en Internet, a partir de documentos
correlacionados entre si. Esto es posible gracias a un conjunto de paginas de hipertexto

accesibles a través del protocolo http.

Un Web Site o sitio web se llama cominmente al grupo de péaginas que estan entrelazadas

entre si y con paginas que estan fuera del sitio y que se agrupan en forma coherente.

Home page o pagina principal se llama asi a la pagina de entrada al sitio web. En ella se
distribuye la informacion de tal manera que permita el enlace con capitulos del mismo sitio o
con otras paginas, que pueden estar ubicadas al otro extremo del mundo. Dichos enlaces
estan representados por palabras, frases, fotos o graficos, resaltados en su mayoria con color

azul.

Para 'navegar’ por las paginas de www se usa un programa de computacion llamado browser
0 navegador. Algunos de los mas populares son Internet Explorer y Netscape. Para llegar a
un sitio de la World Wide Web es indispensable escribir su direccion o URL; en Internet

usualmente comienza con http://
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Un servidor Web es un programa que esta escuchando permanentemente las solicitudes de
conexién en formato http que le llegan a un puerto del equipo de computacién (computador)
donde esta activado. El funcionamiento de un servidor se basa en enviar el archivo que le es
solicitado por el cliente y cerrar la conexion. En caso de ocurrir un error, envia un codigo de
error y corta la conexién. Otra funcion del servidor es controlar la seguridad, comprobando si

el usuario tiene acceso a los archivos solicitados.

Intranet es una red local que utiliza herramientas de Internet. Se puede considerar como una
internet privada que funciona normalmente dentro de una organizacion, dicha red local tiene
como base el protocolo TCP/IP de Internet y utiliza un sistema firewall (cortafuegos) que no

permite acceder a la misma desde el exterior.

Administrador Web o Webmaster. se refiere a la o las personas responsables de un sitio web
especifico. En una pagina pequefia, el webmaster serd tipicamente el duefo, disefiador,
desarrollador y programador, ademas del encargado de escribir el contenido. En sitios mas
grandes, el webmaster actuara como coordinador de las actividades de otras personas. La
direccion de correo electronico del webmaster generalmente se coloca en la parte final de

cada pagina web.

Buscadores: es una herramienta que permite al usuario encontrar un archivo que contenga
una determinada palabra o frase. Los motores de blsqueda son sistemas que buscan en
Internet (algunos buscan solo en la Web pero otros buscan ademéas en News, Gopher, FTP,
etc.) cuando les pedimos informaciéon sobre algin tema. Las busquedas se hacen con
palabras clave y/o con arboles jerarquicos por temas; el resultado de la busqueda es un
listado de direcciones Web en los que se mencionan temas relacionados con las palabras

clave buscadas.

Comunidades Virtuales. Estd constituido por agrupaciones de personas con intereses
comunes, para quienes se crean servicios que facilitan el intercambio de informacion y
comunicacion. Entre los mas comunes estan los foros de discusion, los chats, listas de correo,

etc. En este proyecto se implantd un foro de discusion.

Del 29 de septiembre al 03 de octubre de 2008 » Semana Internacional de Investigacion
Facultad de Arquitectura y Urbanismo e Universidad Central de Venezuela [IRG-2] 6



Informatica y representacion grafica

Foros:. los foros organizan sesiones en las cuales un grupo de expertos discute/expone sobre
el tema a tratar, puede ser un solo participante o varios a la vez si es una discusion. Estas
discusiones suelen ser abiertas para el publico en general; las sesiones pueden ir dirigidas a
cierto segmento de la poblacion, controlandose el acceso por membresia a un grupo
determinado o bien, por medio de un pago, pero en ese caso se suele decir que no es un

foro, sino una conferencia.

Modelo de proceso de desarrollo de aplicaciones de MSF

Este modelo describe un ciclo de vida que puede ser usado para desarrollar software y
sistemas de informacion de manera exitosa, estableciendo el orden en el cual se deben
realizar las actividades (Gasparrini, G., y Mendia G., 2005). Este modelo consiste en cinco
fases. Cada fase del proceso de desarrollo culmina con un hito visible, tal como se describe

en la figura N° 1.

Fase 1. Vision: en esta fase el equipo de trabajo define los requerimientos de la investigacion
y los objetivos generales del proyecto. La fase culmina con el hito Vision y alcance

aprobados.

Fase 2. Planeacion. el equipo crea un borrador del plan maestro del proyecto, ademas de un
cronograma del proyecto y de la especificacién funcional del mismo. Esta fase culmina con el

hito Plan del proyecto aprobado.

Fase 3: Desarroflo: involucra una serie de pruebas preliminares internas del producto,
desarrolladas por partes, para medir su progreso y para asegurarse que todos sus modulos

estan sincronizados y pueden integrarse. La fase culmina con el hito Alcance completo.

Fase 4. Estabilizacion. se centra en probar el producto. El proceso de prueba hace énfasis en
el uso y en el funcionamiento del producto expuesto a las condiciones del ambiente real. La

fase culmina con el hito Release Readiness aprobado.

Fase 5. Implantacion. el equipo implanta la tecnologia y los componentes utilizados por la
solucion, estabiliza la implantacion, apoya el funcionamiento y la transicion del proyecto, y

obtiene la aprobacion final del cliente. La fase termina con el hito /mplantacion completa.
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Figura 1. Modelo del Proceso de Desarrollo MSF
Fuente: Gasparrini, Gabriel y Gabriela Mendia. 2005. p.79.

Modelo de Desarrollo de Componentes MSF:

Provee las actividades del proyecto a través del disefio conceptual, disefio légico y disefio

fisico de la aplicacion. Las fases y los documentos del disefio conceptual, légico y fisico,

proveen tres perspectivas diferentes para cada una de las 3 audiencias: los usuarios, el

equipo y los desarrolladores. Se relaciona con el Modelo de Proceso MSF en la Fase 2 -

Planeacién, ya que las fases del disefio de componentes ocurren en la Planeacion como parte

del desarrollo de la especificacion funcional de la aplicacion. La figura N° 2 muestra la

relacién entre ambos modelos.

UML (Unified Modeling Languaje), es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y

documentar las herramientas de un sistema de software. Una herramienta es una

informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software
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Plan del Proyecto Disefio Conceptual

Aprobado

IDiser"io Conceptual

Diseno Fisico

Linea base deal
Disario Logico

- Linea base del
Disafio Fisico

Figura N° 2. Las lineas base de disefio en la fase de Planeacion
Fuente: Gasparrini, Gabriel y Gabriela Mendia. 2005. p.82.

METODOLOGIA

Las caracteristicas de las paginas web requieren que su conformacién sea realizada por
etapas. Este proyecto se estructuré a partir de tres etapas que en forma sucesiva fueron
creando el producto esperado. Etapa I|: Plan de Trabajo Inicial; Etapa Il Andlisis de
Contenidos; Etapa Il Conceptualizaciéon del Proyecto (Bilke, P., 2001).

Etapa I: Plan de Trabajo Inicial

Tiene por objeto verificar la existencia de las herramientas que permitan el abordaje del
proyecto y el establecimiento de las bases sobre las cuales iniciar la investigacion.

Etapa 1l: Analisis de Contenidos

En esta fase se realiza un analisis de la informacién relacionada con el area objeto del
estudio, asi como la revision y andlisis de la plataforma tecnoldgica. Se ejecutan las

siguientes actividades:
- Revisién y analisis de informacion tanto documental como electrénica.
- Reuniones periddicas de trabajo con los investigadores.

- Disefio, aplicacién y analisis de una herramienta dirigida a los responsables del

proyecto y orientada a definir el perfil, ambito y posibles usuarios del proyecto.
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- Andlisis de Factibilidad: tiene como propdsito determinar la disponibilidad de los

recursos necesarios para lograr los objetivos 0 metas sefialados en el proyecto, el mismo

consta de los siguientes puntos: Factibilidad Operativa, Factibilidad Técnica y Factibilidad

Econdmica.

Etapa 111: Conceptualizacion del Proyecto

Contiene en forma definitiva los elementos constituyentes de la solucion final, una vez

escogida la plataforma tecnoldgica. Uno de los modelos utilizados corresponde al Modelo de

Proceso de Desarrollo de MSF (ver figura N° 1), el cual consiste en cinco fases, cada fase

culmina con un hito visible, tal como se describe a continuacion:

Fase 1 — Vision.: las herramientas propuestas que conforman el documento de Visién

Aprobada, se expresan con sus descriptores.

HERRAMIENTA

DESCRIPCION

Planteamiento del | Indica el problema u oportunidad de negocio

Problema

Vision de la Solucion Describe la propuesta de la solucion

Metas del Proyecto Presenta los objetivos especificos a ser alcanzados por la
solucion

Roles 'y Equipos de|lIndica el personal responsable de la ejecucion del proyecto.

Trabajo

Alcance Establece las funciones que realizara el sistema.

Lista de Riesgos

Identifica los eventos inesperados y la planificacion de

contingencias.

Tabla N° 1 Herramientas propuestas para la Fase 1-Vision

Fase 2 - Planeacion: A continuacién se presentan los puntos mas importantes de la

especificacion funcional de esta etapa, indicando las herramientas propuestas para cada

documento, asi como su descripcion.

Del 29 de septiembre al 03 de octubre de 2008 » Semana Internacional de Investigacion

Facultad de Arquitectura y Urbanismo « Universidad Central de Venezuela

[IRG-2] 10




Informatica y representacion grafica

Tabla N° 2. Actividades propuestas para realizar el Modelo de Componentes

dentro de la Fase 2

HERRAMIENTAS DESCRIPCION

. Establece los conceptos que especifica las necesidades de
Disefio Conceptual

los usuarios.
Disefio Logico Organiza los componentes de la Solucion.
Disefio Fisico Especifica las restricciones tecnolégicas de la solucion

Diserio Conceptual: en esta fase el enfoque se realiza desde la perspectiva del usuario. El
objetivo principal de la fase conceptual consiste en la definicion del proyecto y de los

conceptos de la solucién.

Diagrama de Casos de Uso. muestra la relacién entre los actores y los casos de uso del
sistema, representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se refiere a su

interaccion externa.

Perfil de los Usuarios: en nuestro caso consideraremos equivalentes la herramienta Perfil de
los Usuarios” con la herramienta “Definicion de los Actores” (Perfil de los Usuarios =

Definicidn de los Actores).

Definicion de Actores: un actor es una entidad externa al sistema que realiza algun tipo de

interaccion con él.

Escenario de Uso: la herramienta “Escenario de Uso” se considerara equivalente con la

herramienta “Casos de Uso y Relaciones” (Escenarios de Uso = Casos de Uso y Relaciones).

Casos de uso: un caso de uso es una descripcion de la secuencia de interacciones que se
producen entre un actor y el sistema, expresa una unidad coherente de funcionalidad. Los
casos de uso se definen a partir de identificar: las operaciones importantes del sistema; las
principales tareas de un actor; la informacién a consultar, actualizar, modificar, y el modo de
hacerlo; los cambios del exterior y/o del sistema; las relaciones casos de uso — actor —

sistema, y como encontrarlas.

Del 29 de septiembre al 03 de octubre de 2008 » Semana Internacional de Investigacion
Facultad de Arquitectura y Urbanismo e Universidad Central de Venezuela [IRG-2] 11



Informatica y representacion grafica

Disefio Logico. se establece la estructura y la comunicacién de los elementos de la solucién.
El conjunto de herramientas propuestas para esta actividad son descritas en la siguiente
tabla. En esta etapa no interesan los detalles de implementacion fisica, lo importante es

entender las partes que van a conformar el sistema y la interaccion entre ellas.

Tabla N° 3. Herramientas propuestas para el disefio l16gico.

HERRAMIENTA DESCRIPCION

Disefio de la Interfaz de Usuario |Presenta los elementos y lineamientos que
conforman el disefio de la interfaz de usuario y sus

relaciones.

Base de Datos Ldgica Especificacion l6gica de las Bases de Datos que

conforman o con las que interactda la solucién.

Disefio de la interfaz de usuario.: se plantean las siguientes actividades: identificar la forma
que tendra el Sitio Web (estructura del sitio web); crear el mapa o arbol con las secciones del
sitio y sus niveles (mapa de navegacién); definir los elementos de navegacion y realizar las

pruebas de Concepto del Disefio del Sistema.

Bases de datos /ogica: se desarrolla el diagrama entidad relacion de las bases de datos que
forman parte o interactlan con los componentes que se estan disefiando, de igual forma se
especificaron todas las tablas y bases de datos utilizadas. El Diagrama Entidad — Relacién es
un modelo que representa a la realidad a través de un esquema grafico empleando la

terminologia de entidades, los enlaces que rigen la unién de ellas.

Disefio Fisico: se aplican las restricciones de la tecnologia al Disefio Logico de la solucion, se

propone el uso de las siguientes herramientas:

Tabla N°4. Herramientas propuestas para el Disefio Fisico.

Herramienta Descripcion

Restricciones de tecnologia Especifica la tecnologia utilizada.

Implementacion de la interfaz del usuario | Muestra la apariencia de la solucién
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Fase 3 — Desarrollo; estd condicionada por el documento de Disefio Fisico; abarca la
elaboracion de los codigos estaticos y dinamicos desarrollados por los disefiadores y
programadores, la validacion del disefio fisico y las pruebas de interaccién con la base de

datos.

Fase 4 — Estabilizacién e Implantacion: abarcan las pruebas y la implantacion de la solucion;

es decir, el lanzamiento completo de la solucion.

DESARROLLO DEL PROYECTO

El proyecto se desarrollé siguiendo las etapas en que fue programado, atendiendo la
metodologia seleccionada, en la cual se contemplaron las siguientes etapas: Etapa | Plan de

Trabajo Inicial; Etapa Il Andlisis de Contenidos y Etapa 111 Conceptualizacién del Proyecto.

Etapa | Plan de Trabajo Inicial

Se inicio el disefio del proyecto con los siguientes estudios preliminares: caracteristicas del
entorno, requerimientos, restricciones y factibilidad. Mediante multiples reuniones de trabajo,
a través de discusiones o tormentas de ideas entre los investigadores, se definieron los
objetivos, alcances, recursos y asignacion de roles, estableciendo asi las bases para el inicio

de la investigacion.

Etapa 1l Analisis de Contenidos

Se realiz6 un analisis de la informacion relacionada con el area objeto del estudio, asi como la

revision y andlisis de la plataforma tecnoldgica. Se ejecutaron las siguientes actividades:

- Revision y analisis de informacion tanto documental como electrénica, relacionada con
la terminologia y los fundamentos tedricos que apoyaron la ejecucién del proyecto. Las
fuentes utilizadas corresponden a documentos y tutoriales suministradas por miembros del
equipo de trabajo (investigadores), consulta a expertos, consultas a internet. Esta revisién
permitié definir la caracterizacion inicial de la informacion y las tecnologias que, a nivel de
lenguaje de programacién, herramientas de disefio y manejadores de base de datos que

serian utilizados.
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- Disefio, aplicacién y analisis de un cuestionario dirigido a los responsables del

proyecto, orientado a definir perfil, ambito y posibles usuarios del mismo

- Analisis de factibilidad: se estudi6 la factibilidad desde los siguientes puntos de vista:
operativa, técnica y econdmica. Se estimé la factibilidad operativa, basada en el alto grado de
conocimiento y compromiso de los investigadores. En cuanto a la factibilidad econdémica se
conté con el apoyo financiero del Consejo de Desarrollo Cientifico y Humanistico de la UCV
(CDCH). Para el desarrollo se utilizaron lenguajes de programacion y herramientas open

source, que permitieron aminorar los costos.

El proyecto ha sido técnicamente factible pues contd con las herramientas necesarias para su
implantacién. Se dispuso de una plataforma de red confiable de alto rendimiento y seguridad.
Etapa 111: Conceptualizacion del Proyecto

Vision: Las herramientas propuestas que conforman el documento de Visién Aprobada, asi

como sus descripciones, se sintetizan en la siguiente tabla:
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Tabla N° 5. Herramientas utilizadas para la Fase 1 — Vision.

Herramienta Descripcion

) Necesidad de integracion centralizada e interdisciplinaria entre
Planteamiento del _ _ _ ) _
investigadores, sobre temas orientados al area de ambiente y

Problema

desarrollo.

Creacion de una Red de intercambio e informacion
Vision de la Solucién interdisciplinaria, que aborde los principales problemas

relacionados con el ambiente como producto del desarrollo.

e Disefio e Implantacion de un Sistema en entorno Web para
la red Interdisciplinaria de Ambiente y Desarrollo.

e Validacion y actualizacién de la informacién disponible.

e Disefio de la base de datos relacional que soporte al
sistema.

Metas del Proyecto e Creacion de un repositorio de informacion.

e Desarrollo del prototipo de la aplicacion Web. Disefio y
desarrollo del piloto de la base de datos.

e Disefio de un sistema de consulta y aplicaciones, para el
control de operaciones.

e Documentacién del proyecto.

] Un Coordinador del Proyecto, un disefiador de las bases de
Roles y Equipos de _ _ o ) _
datos, un disefiador gréfico, siete investigadores asociados,

Trabajo
tres expertos en Tecnologias de Informacion, dos pasantes.
e Establecimiento de la Red Ambiente y Desarrollo UCV.
e Creacion de la pagina web asociada a la Red de Ambiente
y Desarrollo UCV. Cuenta con foro de discusioén, un cafetin
Alcance para conversar libremente, un motor de blsqueda interno.

e Se disefi6 la base de datos de los investigadores.

e Se disefio la base de datos de los proyectos.
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Planeacion: En esta fase se establecieron los disefios Conceptual, Légico y Fisico. Se tomé

como base la recopilacion, analisis y ordenamiento de la informacién.

Disefio Conceptual: se identificd y generd la documentacién de los conceptos generales del
proyecto segun los requisitos previamente definidos, asi como los escenarios de uso; se
elaboraron los modelos con las especificaciones de funcionamiento desde la perspectiva del
usuario y de la institucion. En la siguiente tabla se presentan los actores que conforman el

sistema con su respectiva descripcion de funcionamiento.

Tabla N° 6. Actores del Sistema.

ACTOR DESCRIPCION
WEB MASTER Encargado del mantenimiento del sitio Web, debe

asegurarse de que los enlaces funcionan, y vigilar el

trafico que pasa por el sitio

USUARIO ADMINISTRADOR Investigador promotor de la Red, especialista en las areas
ambientales y tiene competencia en el sistema, con el

mayor orden jerarquico.

USUARIO INVESTIGADOR Especialista con competencia en lo ambiental, que forma
parte de la red y tiene un segundo nivel en el sistema. Si
el Usuario Administrador lo desea, este puede elevar su

nivel dentro del sistema.

USUARIO GENERAL Cualquier persona que desee obtener informacién del

sistema

En la seccion investigador: se puede obtener informacion acerca de los investigadores y
realizar diversas operaciones interactuando con el sistema, como por ejemplo: ingresar

datos, actualizar datos, eliminar datos, consultar datos, buscar datos.

En la seccion proyectos se obtiene informacidn acerca de los proyectos realizados por los

investigadores, tanto por autor como por temario. La seccion foro se desarroll6 con una
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aplicacion web que le da soporte a discusiones en linea, entre las acciones que puede realizar
encontramos: Ingresar Foro; Registrar Foro; Crear Nuevo Tema y Responder Tema. En la
seccion cafetin la aplicacion web da soporte a discusiones en linea, permite realizar las
siguientes acciones: Ingresar Cafetin; Crear Nuevo Tema y Responder. La seccidén: buscador
le provee al usuario un motor de busqueda interno; permite: buscar palabras o términos y

acceder a las palabras o términos encontrados.

Diserio Logico. se disefid la Interfaz de usuario; la estructura que presentara el sistema web
es denominada Estructura lineal-jerdrquica o mixta, ya que se parte de la pagina principal o
de inicio, y a partir de esta, se accede a las diferentes paginas de entrada a secciones donde

la navegacion es lineal.

Para la Prueba de concepto del disefio del sistema se elaboré a manera de boceto, un disefio
de la interfaz inicial del Sistema Web, asi como un mapa de navegacién del mismo. Debido a
que el sistema web es un sitio dinamico, se tomaron en cuenta las pautas y restricciones
técnicas de consulta de base de datos, para ello, paralelamente al desarrollo de los bocetos,
se realizaron discusiones entre los encargados del disefio y los encargados de desarrollar la
programacion del Sistema Web, con el fin de que los disefiadores fijaran pautas en las

restricciones que el nivel de consulta impone sobre el disefio.

Esta prueba de concepto no sélo sirvi6 como herramienta para detectar la informacién que
haria falta para completar el disefio de la base de datos y de las aplicaciones, generandose
asi un proceso de retroalimentacion constante entre los investigadores y los disefiadores -
desarrolladores del proyecto, y asegurandose una solucién acorde a los objetivos planteados

al inicio del mismo.

Diserio Fisico. Se decidié la utilizacion de software libre debido a su facil acceso y ahorro de
costos en licencias; los programas utilizados fueron: Apache como servidor web; PHP para la
programacion de las paginas y MySQL como manejador de base de datos; estos programas
presentan una gran compatibilidad y son de licencia libre. Los lenguajes de programacion:

PHP 4.3.9; Javascript; HTML
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- Manejador de base de datos: MySQL; MySQL Control Center (Interfaz grafica).

- Programas para la edicion y disefio de las paginas: Macromedia Dreamweaver MX

2004; EditPlus 2

Implementacion de la interfaz del usuario

La interfaz de usuario es el vinculo entre el usuario y el programa de computaciéon. Una
interfaz es un conjunto de comandos o menues a través de los cuales el usuario se comunica
con el programa. Las ventanas desarrolladas que sirven como interfaz al Sistema de
Informacion en entorno web son la conclusion de un previo estudio de los requerimientos de
los clientes (en nuestro caso de los investigadores), a nivel de disefio y de funcionalidad. Asi
mismo cumplen con el Disefio Logico planteado en la fase anterior ya que plasma la
estructura de navegacién propuesta asi como contiene los elementos de navegacién descritos
anteriormente. El desarrollo de las ventanas se hizo tomando en cuenta no solo el disefio

sino también la funcionalidad de las mismas.

CONCLUSION

A manera de conclusion podemos sefialar que la generacion del proyecto permitid, al grupo
de investigadores asociados, verificar /i situ la importancia del seguimiento sistematico de las
actividades vinculadas con la conceptualizacion, disefio e implementacion de una herramienta
virtual de intercambio de informacién especializada. Asi como también formalizar una
cantidad de aspectos relacionados con la informacion sobre el tema ambiental, los cuales son

presentados a continuacion:

1.- Se conceptualizé y desarrollé una herramienta que permitird un intercambio interactivo de

informacién en temas relacionados con el ambiente y el desarrollo sustentable.

2.- Los investigadores interesados, docentes y publico en general, podran intercambiar y
compartir informacién vinculada con la tematica de problemas ambientales y posibles

soluciones integrales.
3.- Se desarroll6 una base de datos estructurada en materia ambiental, definida formalmente

y controlada por la interfaz, que garantiza la integridad y consistencia de la informacién.
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4.- Los usuarios tendran un medio de informacion permanente al cual podran acceder

mediante un computador conectado a la gran red.
5.- Se generaron los siguientes productos:

e Se cred la pagina web asociada a la Red de Ambiente y Desarrollo UCV. Cuya
direccién es: http//urbe.arq.ucv.ve/ambiente/

e Se implanté un foro de discusién de temas relacionados con ambiente y desarrollo,
propuestos por los conformadores de la red.

e Se disefi6 un motor de busqueda interno para acceder de manera rapida a la
informacion que necesiten los usuarios.

e Se crel la base de datos de los investigadores conformadores de la red, asi como
los nuevos integrantes que se unan mediante la pagina.

e Se creod la base de datos con proyectos de ambiente y desarrollo.

Figura N° 3. P4gina Web de la Red Ambiente y Desarrollo
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La red ambiental para el desarrollo sostenible se origind & raiz del simposio de Ambiente y Desarrolio
realizado en Caracas en noviembre de 2002, De las reflexiones de un grupo de investigadores participantes,
se generd la necesidad de crear un equipo de trabajo conformado por investigadores de diferentes disciplinas
cientificas v humanisticas vinculados a la Universidad Central de ‘enezuela, UCY. Como tarea inicial se
propusieron la creacian de una RED DE INTERCAMBIO DE INFORMACION, sobre el impacto del desarrollo en
las variables ambientales, gue permita articular organizaciones e investigadores de Venezuela, para
wincularse con ofras organizaciones del mundo, en especial de os paises tropicales
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